Pomécka pre pochopenie inStrukcii simulatora MIPSIM

ADD R1,R2,R3
ADDI R1, R2, konst.
AND R1,R2,R3
ANDI R1, R2, konst.
BEQ R1, R2, nav.
BNEQ R1, R2, nav.
DIV R1,R2,R3
DIVU R1,R2,R3
LI R1, konst.
LUI R1, konst.
LW R1, off(R2)
MUL R1, R2,R3
MULU R1, R2, R3
NOP

NOR R1, R2,R3
OR R1,R2,R3
ORI R1, R2, konst.
SLLV R1, R2,R3
SRLV R1, R2,R3
SUB R1,R2,R3
SUBI R1, R2, konst.
SW R1, off(R2)
XOR R1,R2,R3
XORI R1, R2, konst.

R1 €« R2 +R3

R1 €& R2 + konst.

R1 € R2 and R3

R1 < R2 and konst.

ak R1==R2, ide na nav.
ak R1=/=R2, ide na nav.

R1 < R2/R3 (so znamienkom)
R1 < R2/R3 (bez znamienka)
R1 < konst.
R1 < konst.

R1 < slovo z dat. pamaiti z adresy (off+R2)
R1 < R2xR3

R1 < R2xR3

prazdna

R1 € R2 nor R3

R1 < R2orR3

R1 < R2 or konst

R1 < logicky posun R2 dol'ava o R3
R1 < logicky posun R2 doprava o R3
R1 < R2-R3

R1 < R2 - konst.

R1 - do dat. paméti na adresu (off+R2)
R1 € R2 xor R3

R1 < R2 xor konst.

Adresovanie datovej pamiti

adress

data memory

00000000-0000000F 00 00 00 00 00 00 00 00 00 00 00 00 00 00 00 00
adresy 3 2107 654BA98 FEDC

00000010-0000001F 00 00 00 00 00 00 00 00 00 00 00 00 00 0000 00
adresy 13121110 17161514 1B 1A 1918 1F 1IE1D 1C

00000020-0000002F 00 00 00 00 00 00 00 00 00 00 00 00 00 0000 00
adresy 23222120 27 26 25 24 2B 2A 29 28 2F 2E 2D 2C

Pozn.

Najmensia adresovatel’na ¢ast’ pamiiti je 1 byte 111

T.j. 00 =1 byte = 8 bitov



